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В процессе завершения последней версии Cyclos было проведено расширенное
исследование различных решений (технологий, фреймворков и платформ) для Cyclos.
Основные требования и ограничения для выбора были следующими:

Долгосрочная поддержка выбранных технологий
Высокая масштабируемость
Безопасность
Простота настройки

Наш вывод заключается в том, что "Spring Framework" и "Google Web Tools (GWT)"
предлагают лучшее решение для наших требований. Это текущая архитектура Cyclos:

Архитектура Cyclos 4
В приложении есть 4 концептуальных уровня:

Клиент: Может быть веб-браузер, который взаимодействует с cyclos, получая JSON-
данные через HTTP от веб-сервера; или клиентское приложение,
взаимодействующее через REST с веб-сервисами или использующее Spring HTTP.
Веб: Обрабатывает HTTP-запросы и взаимодействует с нижними уровнями,
используя интерфейсы, определенные в проекте cyclos4-api . User façade / guest
façade являются точками входа в уровень сервисов для обычных веб-клиентов.
Клиенты веб-сервисов используют другой фасад.
Сервисы: Точки входа (фасады) являются либо EJB, либо простыми Spring beans (в
зависимости от развертывания). Сервисы разделены на 2 компонента: уровень
безопасности (отвечает за проверку прав вызывающего на методы) и реализация
(выполняет бизнес-правила и доступ к постоянным сущностям). Сервисы
используют JPA (с помощью Querydsl), который взаимодействует с сервером базы
данных.
База данных: СУБД, которая хранит данные.

Также Java-клиент может использовать RMI для прямого взаимодействия с уровнем
безопасности сервисов (например, CRM-программное обеспечение).

Архитектурный шаблон Model-View-Controller (Модель-Представление-Контроллер)
применяется с GWT в Cyclos следующим образом:
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VOs, DTOs и QueryParameters - все это наблюдаемые объекты (подклассы
org.cyclos.model.Bean). Они поддерживают регистрацию слушателей для изменений свойств
и имеют служебные методы для чтения и записи свойств, поскольку GWT не поддерживает
рефлексию напрямую.

Контроллер выступает посредником между Представлением и Моделью, получая данные из
сервисов, обновляя компоненты Представления и отправляя данные обратно в сервисы для
сохранения.
В Cyclos в роли Контроллеров выступают Страницы (подклассы org.cyclos.client.ui.Page). Они
создают экземпляры компонентов представления (виджетов) и содержат ссылки на
удаленные сервисы.
Методы Контроллера вызываются Представлением косвенно, например, onSearch(), onSave().
Когда Представлению требуются дополнительные данные (например, выбор категории
объявления при регистрации объявления), ответственность Контроллера - получить эти
данные и передать их представлению. Вероятно, в этом случае компонент представления
будет иметь метод типа setAdCategories(Collection<AdCategoryVO>).

Визуальное представление данных использует компонентные страницы. В основном
страницы строятся путем расширения панели макета (например: SearchFiltersPanel,
FormFlowPanel, DataTable, и т.д.) и включения элементов ввода, особенно полей (например:
TextField, IntegerField, и т.д.).
Этот компонент показывает значения из Модели (например, <Module>Query) и обновляет их
по мере того, как пользователь заполняет поля формы. Это делается с помощью механизма
привязки. Класс Field имеет метод bind(), который принимает org.cyclos.model.Bean и имя
свойства. Также есть ярлык для него на FormFlowPanel, который принимает имя свойства и
поле. Когда привязка выполнена, значение свойства объекта модели автоматически
отражается на значении поля, и любые обновления с любой стороны отражаются на другой.

Клиентское приложение будет взаимодействовать с веб-сервером, отправляя/получая
данные в формате JSON по HTTP.
Веб-сервер будет обращаться к уровню сервисов (в сервере приложений) через интерфейсы.
Фактическая реализация будет получена через JNDI lookup, но конфигурация будет
выполняться через Spring. Таким образом, мы можем прозрачно изменять локальные
интерфейсы на удаленные (разные имена JNDI), когда веб-сервер работает в той же / другой
JVM, что и сервер приложений.
Уровень сервисов реализован с использованием stateless session beans, которые используют
JPA EntityManager для доступа к базе данных.

?????? (Model)
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https://wiki.coopteam.ru/Development_guide#Panels
https://wiki.coopteam.ru/Development_guide#Field_types_.28example_at_FormTestPage.29


Сущности (отображенные с JPA) будут ограничены областью видимости реализации сервиса.
Общение между сервисом и верхними уровнями будет осуществляться с использованием
DTO и VO, а не самих сущностей. Обычно DTO будут содержать все редактируемые поля
сущности, а VO будут содержать только поля, необходимые для конкретных страниц. Это
решит некоторые проблемы:

Во многих случаях для выполнения сложной задачи одной сущности недостаточно,
поэтому даже в Cyclos 3 для таких случаев используются DTO (например, платежи
выполняются с помощью DoPaymentDTO, а не сущности Payment). Это
стандартизирует данный подход.
Мы решим проблемы с ленивой загрузкой данных. Мы гарантируем, что когда к
сущностям осуществляется доступ, существует EntityManager, который прозрачно
загружает ленивые связи. Когда данные отправляются на верхние уровни, ни в DTO,
ни в VO не будет ленивых прокси или неинициализированных коллекций.

Кроме того, когда необходимо загружать большие объемы данных (в основном отчеты и
CSV-выгрузки), это должно обрабатываться на уровне сервисов, и загружаться должно
только результирующее содержимое файла (PDF или CSV), а не сами сущности.

Cyclos4 организован в модули и подмодули. Список существующих модулей определен в
перечислении org.cyclos.utils.Module  в '''cyclos4-api-core'''. Кроме того, для каждого модуля
существует соответствующее перечисление подмодулей, содержащее имеющиеся в нем
подмодули.

Основная причина для подмодулей - позволить отправлять переводы приложения по
запросу, а не отправлять все переводы сразу. То есть основной веб-клиент может запросить
только переводы, необходимые для конкретной страницы.
Cyclos4 определяет специальный класс Enum, который перечисляет все модули,
существующие в приложении. Enum находится в cyclos4_api, в пакете
org.cyclos.model.Module. Также существуют различные перечисления подмодулей, которые
определяют подмодули в каждом модуле.
Эти перечисления используются для генерации ключей перевода через реализации
MessageKey, которые определены в Enum с областью видимости 'Module'.
Например, вызов перевода будет выглядеть так:
message(SystemKeys.Configurations.HEADING_ACTIVE)

Enum с областью видимости 'Module' (SystemKeys) содержит множество реализаций
MessageKey.
Реализация MessageKey (Configurations) будет иметь метод, ссылающийся на подмодуль.
Подмодуль будет иметь метод, ссылающийся на модуль.
Файлы переводов можно найти в cyclos4_impl/src/META-INF/translations.

??????? ????????? ?????????
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Пример выше будет расположен в файле ''Translation-SYSTEM.properties'', а ключ будет
''CONFIGURATIONS.headingActive''.

CRUDService в модели - это сервис, позволяющий выполнять основные операции с базой
данных: Create (создать/сбросить), Read (загрузить), Update (сохранить) и Delete (удалить).
Большинство интерфейсов Cyclos для сервисов расширяют этот интерфейс CRUDService.
Только очень немногие сервисы в Cyclos расширяют nl.strohalm.cyclos.services.Service
напрямую.

Скриншоты
Объяснение разделов и элементов макета

Мы не используем JAAS для безопасности, а наше собственное решение. Это потому, что JAAS
обрабатывает только роли, а нам нужно больше. Пожалуйста, ознакомьтесь с параграфом о
безопасности для полного обзора архитектуры безопасности.

Вот поток, который происходит, когда клиент вызывает метод сервиса:

1. Запрос отправляется от клиента на сервер с использованием GWT-RPC или
механизма связи Spring's HTTP invoker;

2. HTTP-фильтр гарантирует, что получены некоторые основные данные о запросе,
такие как сеть и канал;

3. Сервлет Spring обрабатывает запрос и определяет метод сервиса, который нужно
вызвать;

4. Используется прокси к интерфейсу сервиса. Этот прокси использует ServiceFacade
для вызова метода на сервере;

5. Вызывается соответствующий класс ServiceSecurity , который применяет правило
безопасности;

6. Класс безопасности делегирует вызов фактической реализации сервиса через его
локальный интерфейс сервиса;

7. Наконец, реализация сервиса выполняет бизнес-логику.

Вызов метода сервиса

CRUD ???????

?????

????????????

????? ??????????????

https://wiki.coopteam.ru/Security
https://wiki.coopteam.ru/Security


 

Внимание: Написание спецификаций - это непрерывный процесс, и мы не можем
гарантировать, что они всегда актуальны.

Модули и подмодули

На этой странице перечислены все спецификации. Для каждого подмодуля в Cyclos
существует спецификация. Примеры подмодулей: "Комиссии счета", "Карты", "Адреса" и т.д.
Для каждого подмодуля есть "компонент" в Jira и соответствующий "подмодуль" в структуре
пакетов Cyclos. Подмодули сгруппированы в модули, такие как "Доступ", "Банкинг",
"Управление контентом" и т.д. В этой вики мы используем следующие соглашения об
именовании для подмодулей (спецификаций): <Имя_модуля>_<Имя_подмодуля> , например,
"Access_Agreements_logs".

Спецификация состоит из страниц и может иметь один или несколько разделов
страницы, например, страница сведений, страница поиска и список результатов
поиска.
На странице Шаблоны есть шаблоны для всех спецификаций.

Соглашения
Управление соглашениями
Принятые соглашения

Каналы
Управление каналами
Пользовательские каналы

PIN-код устройства
Методы идентификации
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https://wiki.coopteam.ru/Templates
https://wiki.coopteam.ru/Specifications_Automatic
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Manage_agreements
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Accepted_agreements
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Manage_channels
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_User_channels_access
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Device_Pins


Методы идентификации пользователя
Клиенты доступа
Токены

Провайдеры идентификации
Вход
OAuth2 / OpenID connect

Авторизованные приложения
Клиенты
Страницы согласия

Пароли
Типы паролей
Доверенные устройства

Счета
Лимиты баланса счета
Информация о счете
Балансы пользователей
Обзор платежей
Обзор лимитов счета

Комиссии счета
Типы счетов
Авторизации
Уровни авторизации
Роли авторизации
Валюты
Оплата
Счетчик зрелости
Транзакции

Выполнить платеж
Получить платежи
Запланированные платежи
Запросы платежей
Внешние платежи

???????

https://wiki.coopteam.ru/Access_-_User_identification_methods
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Access_clients
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Tokens
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Identity_providers
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Login
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Oidc_authorizations
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Oidc_clients
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Oidc_consent
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Passwords
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Password_types
https://wiki.coopteam.ru/Access_-_Trusted_devices
https://wiki.coopteam.ru/Account_balance_limits
https://wiki.coopteam.ru/Account_information
https://wiki.coopteam.ru/User_balances
https://wiki.coopteam.ru/Payments_overview
https://wiki.coopteam.ru/Account_limits_overview
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Account_fees
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Account_types
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Authorizations
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Authorization_levels
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Authorization_roles
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Currencies
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Pay
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Maturity_counter
https://wiki.coopteam.ru/Do%20payment
https://wiki.coopteam.ru/Receive%20payments
https://wiki.coopteam.ru/Scheduled%20payments
https://wiki.coopteam.ru/Payment%20requests
https://wiki.coopteam.ru/External%20payments


Поля транзакции
Переводы
Комиссии за перевод
Фильтры переводов
Статус перевода
Типы переводов
Ваучеры
Конфигурации ваучеров
Шаблоны ваучеров
Типы ваучеров

Элементы контента
Баннеры
Логотипы
Меню и страницы
Мобильные страницы
Статический контент
Темы

Документы.
Категории документов
Поля документов
Электронные письма
Категории изображений
Мобильные страницы
Статический контент
Темы
Переводы

Перевод приложения
Перевод данных

Объявления
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https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Transaction_fields
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Transfers
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Transfer_fees
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Transfer_filters
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Transfer_status
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Transfer_types
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Vouchers
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Voucher_configurations
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Voucher_templates
https://wiki.coopteam.ru/Banking_-_Voucher_types
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Website_banners
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Logos
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Website_menu_items
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Mobile_pages
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Static_contents
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Themes
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Documents
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Document_categories
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Document_fields
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Emails
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Image_categories
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Mobile_pages
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Static_contents
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Themes
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Application_translation
https://wiki.coopteam.ru/Content_management_-_Data_translation


Объявления (обычные и интернет-магазин)
Вопросы по объявлениям

Категории
Поля
Интересы
Способы доставки интернет-магазина
Интернет-магазин

Корзина покупок
Продажи
Покупки

Настройки интернет-магазина

Оповещения
Системные оповещения
Пользовательские оповещения

Журналы ошибок
Приглашение
Списки рассылки
Сообщения
Категории сообщений
Уведомления
Настройки уведомлений

Специальные страницы
Домашняя страница
Страница входа
Справка / Руководство
Страница первоначальной настройки

Виджеты
Просмотр иерархий
Просмотрщик изображений
Менеджер изображений
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??????

https://wiki.coopteam.ru/Advertisements
https://wiki.coopteam.ru/Ad%20questions
https://wiki.coopteam.ru/Marketplace_-_Categories
https://wiki.coopteam.ru/Marketplace_-_Fields
https://wiki.coopteam.ru/Marketplace_-_Interests
https://wiki.coopteam.ru/Marketplace_-_Webshop_delivery_methods
https://wiki.coopteam.ru/Shopping%20cart
https://wiki.coopteam.ru/Sales
https://wiki.coopteam.ru/Purchases
https://wiki.coopteam.ru/Marketplace_-_Webshop%20settings
https://wiki.coopteam.ru/System_alerts
https://wiki.coopteam.ru/User_alerts
https://wiki.coopteam.ru/Messaging_-_Error_logs
https://wiki.coopteam.ru/Messaging_-_Invite
https://wiki.coopteam.ru/Messaging_-_Mailing_lists
https://wiki.coopteam.ru/Messaging_-_Messages
https://wiki.coopteam.ru/Messaging_-_Message_categories
https://wiki.coopteam.ru/Messaging_-_Notifications
https://wiki.coopteam.ru/Messaging_-_Notification_settings
https://wiki.coopteam.ru/Other_-_Help
https://wiki.coopteam.ru/Other_-_First_time_initialization_page
https://wiki.coopteam.ru/Other_-_Browse_hierarchies
https://wiki.coopteam.ru/Other_-_Image_viewer
https://wiki.coopteam.ru/Other_-_Image_manager


Поля формы
Быстрый поиск

Конфигурации
Каналы
Журналы сущностей
Форматы экспорта
Точки расширения
Поля
Изображения
Импорты
Перехватчики
Языки
Лицензирование
Сети
Пользовательские операции

Операции
Поля операций

Отчеты
Запланированные задачи
Скрипты
Настройка
Конфигурации SMS-операций
Веб-сервисы
Мастера
Поля мастера
Шаги мастера

Адреса
Брокерство
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https://wiki.coopteam.ru/Other_-_Form_fields
https://wiki.coopteam.ru/Other_-_Quick_search
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Configurations
https://wiki.coopteam.ru/Channels
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Entity_logs
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Export_formats
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Extension_points
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Fields
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Images
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Imports
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Interceptors
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Languages
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Licensing
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Networks
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Operations
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Operation_fields
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Reports
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Scheduled_tasks
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Scripts
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Setup
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Sms_operation_configurations
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Web_services
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Wizards
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Wizard_fields
https://wiki.coopteam.ru/System_-_Wizard_steps
https://wiki.coopteam.ru/Users_-_Addresses
https://wiki.coopteam.ru/Users_-_Brokering


Массовые действия
Контакты
Поля контактов
Контактная информация
Поля контактной информации
Панель управления

Статус панели управления
Действия на панели управления

Настройки панели управления
Поля
Группы
Операторы
Группы операторов
Телефоны
Контроль конфиденциальности
Настройки конфиденциальности
Продукты
Записи
Поля записей
Разделы записей
Типы записей
Отзывы

Общие отзывы
Отзывы о платежах

Пользователи
Пользователи
Подключенные пользователи
Контакты
Операторы
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